UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

FACULTAD DE INGENIERIA

PROGRAMA DE ESTUDIO

TEMAS SELECTOS DE INGENIERIA DE HARDWARE 0961

8¢, 9° 06

Asignatura

Ingenieria Eléctrica

Clave

Ingenieria en Computacion

Semestre Créditos

Ingenieria en Computacion

Division
Asignatura:

Obligatoria | |
Optativa

Modalidad: Curso.

Asignatura obligatoria antecedente:

Departamento

Horas:

Tedricas
Précticas

Aprobado:

Consejo Técnico de la Facultad
Consejo Académico del Area de las Ciencias

Carrera en que se imparte

Total (horas):

Semana
16 Semanas

Fecha:
25 de febrero, 17 de marzo y 16 de junio de 2005

11 de agosto de 2005

Fisico Mateméticas y de las Ingenierias

Ninguna.

Asignatura obligatoria consecuente: Ninguna.

Objetivo(s) del curso: El alumno profundizard en conceptos avanzados o innovadores dentro del area de
Ingenieria de Hardware y sus aplicaciones en la industria.

Temario

NUM.  NOMBRE
1. Introduccion

2 Ejemplos de temas a tratar

Practicas de laboratorio

Total

HORAS

1.5
46.5
48.0

0.0

48.0
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Introduccioén

Obijetivo: El alumno conocera los lineamientos del curso: objetivo, desarrollo, metodologia, evaluacion,
antecedentes académicos y el programa de la asignatura

Contenido:
1.1 Objetivo del curso
1.2 Antecedentes académicos necesarios
1.3 Desarrollo del curso
1.4 Programa de la asignatura
1.5 Evaluacion.

Ejemplos de temas a tratar

Objetivo: En la generacion de los Temas selectos de Ingenieria de Hardware, se tomara en cuenta que
tendrén una introduccion cuyo objetivo es poner de relieve la importancia del tema del curso para resolver
situaciones ingenieriles o tedricas en el campo de la Ingenieria de Hardware; también deberd hacerse una
recopilacion bibliografica a fin de estar al tanto de los conocimientos que en el pasado inmediato se tenian
sobre el tema y desde luego los actuales, con ellos se plantearan una serie de problemas reales que deberan
contemplar el andlisis, el diagndstico y las alternativas de solucion seleccionando la que simultdneamente
sea mas economica, méas funcional, mas segura y mas armonica con la naturaleza.

Contenido:
2.1 Sistemas embebidos.
2.2 Disefio de microprocesadores.
2.3 Disefio con microprocesadores.
2.4 Disefio con PIC.
2.5 Disefio con DSP.
2.6 Disefio con CPLDs y FPGAs.
2.7  Sistemas automaticos de control.
2.8 Disefio de interfaces especializadas.
2.9 Sistemas de adquisicion de datos.

Bibliografia basica:
La propuesta por el profesor.
Bibliografia complementaria:

La propuesta por el profesor.
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Sugerencias didacticas:
Exposicién oral
Exposicion audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula
Seminarios

Forma de evaluar:
Examenes parciales
Examenes finales

Trabajos y tareas fuera del aula

Perfil profesiografico de quienes pueden impartir la asignatura

XXX | X|X

XXX

(3/3)

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigacion
Practicas de taller o laboratorio
Précticas de campo

Otras

Participacion en clase
Asistencias a préacticas
Otras

XXX | XX

XXX

Egresados de la carrera de ingeniero en computacion o similares, con experiencia en el area de Ingenieria de

Hardware.




