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Asignatura obligatoria antecedente: Computacion para Ingenieros.

Asignatura obligatoria consecuente: Ninguna.

Objetivo(s) del curso:
El alumno empleara estructuras de almacenamiento de datos complejas para la resolucion de problemas numéricos.
Seleccionara y aplicara métodos numéricos para obtener soluciones aproximadas de modelos matematicos que no

se pueden resolver por métodos analiticos; y desarrollara programas tanto en lenguaje estructurado como orientado
a objetos que implementen dichos métodos numéricos.
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1 Programacion avanzada en lenguaje estructurado

Objetivo: El alumno elaborara programas en lenguaje C empleando estructuras de almacenamiento de datos
complejas.

Contenido:
1.1  Arreglos de varias dimensiones y arreglos de apuntadores
1.2 Estructuras.
1.3 Archivos y bancos de datos
1.4 Desarrollo de programas simples con estructuras de almacenamiento complejas

2 Aproximacion numérica, errores y métodos numéricos iniciales

Obijetivo: El alumno aplicara los primeros métodos de solucion numéricas considerando y minimizando
los errores y la convergencia

Contenido:
2.1 Aproximacion numérica y errores.
2.2 Solucion numeérica de ecuaciones algebraicas y trascendentes
2.3 Solucion numérica de sistemas de ecuaciones lineales
2.4 Interpolacion numérica
2.5 Desarrollo de programas en lenguaje estructurado para la implementacién de los métodos de este
tema

3 Fundamentos de la programacion orientada a objetos

Objetivo: El alumno explicara los diferentes paradigmas de programacion, asi como los conceptos y disefio
de la programacién orientada a objetos en solucion de problemas.

Contenido:
3.1 Paradigmas de programacion: imperativa, funcional, l6gica, declarativa y orientada a objetos
3.2 Conceptos manejados en la programacion orientada a objetos: objetos, métodos, mensajes, clase,
herencia, encapsulamiento, polimorfismo.
3.3 Disefio de programacion orientada a objetos. Notacion UML

4 Programacion orientada a objetos

Objetivo: El alumno conocerd y aplicara las técnicas y herramientas de la programacion orientada a objetos
para la solucion de problemas.

Contenido:
4.1 Teoria del Disefio de jerarquia de clases
4.2  Control de flujo.
4.2.1 Sentencia if-else.
4.2.2 Sentencia switch.
4.2.3 Ciclo for.
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4.2.4 Ciclo while y do-while.
4.3 Tipos de Clase.
4.3.1 abstract, final, public, private.
4.3.2 Métodos constructores.
4.3.3 Interfaces.
4.4 Resolucion de problemas matematicos, fisicos y quimicos sencillos

5 Métodos numéricos para solucidn de sistemas y ecuaciones avanzadas

Objetivo: El alumno aplicard métodos numéricos para la solucion numérica de sistemas y ecuaciones
avanzadas.

Contenido:
5.1 Derivacién e integracion numérica
5.2 Solucion numérica de ecuaciones y sistemas de ecuaciones diferenciales.
5.3 Solucion de ecuaciones en derivadas parciales
5.4 Desarrollo de programas en lenguaje orientado a objetos para la implementacién de los métodos de
este tema

6 Programacion orientada a objetos avanzada

Objetivo: El alumno aplicaré los conceptos avanzados de la programacion orientada a objetos para la
resolucién de problemas complejos.

Contenido:
6.1 Multihilos.
6.2 Flujos de Datos.
6.3 Resolucion de problemas complejos
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Sugerencias didacticas:
Exposicién oral
Exposicién audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula
Seminarios

X XXX

Forma de evaluar:
Examenes parciales
Examenes finales
Trabajos y tareas fuera del aula

XXX

Perfil profesiografico de quienes pueden impartir la asignatura

Egresado de la carrera de Ingeniero en Computacion o afin. Conocimientos y experiencia en el disefio de
algoritmos y programas en los paradigmas estructurado y orientado a objetos, asi como en el desarrollo de

proyectos de software.

(5/5)

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigacion
Practicas de taller o laboratorio
Précticas de campo

Otras

Participacion en clase
Asistencias a practicas
Otras




