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Programa de la asignatura

Produccion para Animacion

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
5%a 8° Tecnoldgico-Digital, Desarrollo Profesional 4
Caracter: Optativa Horas Horas por semana Total de Horas
o - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 1 5 3 18
Modalidad: Curso Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No(x)Si( ) Obligatoria ( ) Indicativa( )
Asignatura antecedente: Ninguna
Asignatura subsecuente: Ninguna

Objetivo general:
Analizar el lenguaje y técnicas utilizadas en el proceso de desarrollo y realizacion de proyectos de animacion
profesional para el desarrollo de producciones de animacion.

Objetivos especificos:

1. Analizar el lenguaje y conceptos implicados en la animacion.

2. ldentificar los elementos basicos necesarios para la produccion de animaciones con diversas técnicas.

3. Analizar las areas de conocimiento que influyen en la produccion de animaciones.

4. Desarrollar un proyecto de animacion vinculado con el trabajo realizado en las asignaturas de las areas de
profundizacion.

indice Tematico
Unidad Tema __Horas___
Tedricas Practicas

1 Procesos y técnicas para la animacion tradicional 3 6

2 Procesos y técnicas para la animacion digital 3 6

3 Procesos y técnicas para la animacion hibrida 3 6

4 Procesos y técnicas para la animacion experimental 3 6

5 Proyecto de animacion experimental 4 8
Total de horas: 16 32

Suma total de horas: 48




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Procesos y técnicas para la animacion tradicional
1 1.1 Requerimientos de produccion.
1.2 Desarrollo de corto animado.

Procesos y técnicas para la animacion digital
2 2.1 Requerimientos de produccion.
2.2 Desarrollo de corto animado.

Procesos y técnicas para la animacion hibrida
3 3.1 Requerimientos de produccién.
3.2 Desarrollo de corto animado.

Procesos y técnicas para la animacion experimental
4 4.1 Requerimientos de produccion.
4.2 Desarrollo de corto animado.

Proyecto de animacion experimental

5.1 Tratamiento.
5.1.1 Mensaje o concepto.
5.1.2 Publico objetivo.
9.1.3 Ritmo
5.1.4 Sinopsis.

S 5.2 Guibn

5.3 Story Board.

5.4 Break Down.

5.5 Emplazamiento.

5.6 Hoja de llamado.

5.7 Produccion.

5.8 Postproduccion.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicién de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio( ) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto (x)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos  (X)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefo Gréafico, Comunicacién Visual, productor audiovisual, animador, disefiador de efectos
especiales y direccion de arte con experiencia docente.




