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Pensamiento Creativo
Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
5%a 8° Desarrollo Profesional, Humanistico-Social 4
Caracter: Optativa Horas Horas por semana Total de Horas
o - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 1 5 3 18

Modalidad: Curso

Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No(x)Si( ) Obligatoria ( ) Indicativa( )
Asignatura antecedente: Ninguna
Asignatura subsecuente: Ninguna

Objetivo general:
Analizar los fundamentos tedricos de la creatividad en sus dimensiones de persona, proceso y producto, para
fomentar el desarrollo de habilidades de pensamiento para emprender proyectos de innovacion y desarrollar la

inventiva.

Objetivos especificos:
1. Analizar las caracteristicas de los diferentes tipos de pensamiento para producir una mayor variedad de
ideas con base en una serie de posibilidades creativas.
2. ldentificar los aspectos que conforman las etapas del proceso creativo para analizar las modalidades de
relacion con ideas y productos.
3. Analizar el origen de los obstaculos que impiden el desarrollo creativo para emprender estrategias de
solucion a bloqueos mentales.

indice Tematico
Unidad Tema — Horas —
Teodricas Practicas

1 Introduccion a la creatividad 4 8

2 Creatividad y personalidad del ser creativo 4 8

3 Creatividad e innovacion 4 8

4 Desarrollo de la inventiva 4 8
Total de horas: 16 32

Suma total de horas: 48




Contenido Tematico

Unidad

Temas y subtemas

Introduccion a la creatividad
1.1 Definicion.
1.2 Importancia de la creatividad.
1.3 Objetivos de la creatividad.
1.4 Tipos de pensamiento.
1.4.1 Pensamiento vertical.
1.4.2 Pensamiento lateral.
1.4.3 Pensamiento divergente.
1.4.4. Pensamiento convergente.
1.4.5. Pensamiento metaforico.
1.4.6. Pensamiento de los Kichihuas.

Creatividad y personalidad del ser creativo
2.1 Proceso creativo.
2.1.1. Recopilacion y registro de informacion.
2.1.2. Incubacion.
2.1.3. lluminacion.
2.1.4. Verificacion y aplicacion.
2.2 Caracteristicas del ser creativo.
2.3 Obstaculos de la creatividad.
2.3.1 De origen afectivo.
2.3.2 De origen cognitivo.

Creatividad e innovacion
3.1 Técnicas para generar ideas.
3.1.1 Brainstorming.
3.1.2 Ideart.
3.1.3 Mapas mentales.
3.1.4 Método Delphi.
3.1.5 Analogias.
3.1.6 Relaciones forzadas.
3.2 Evaluacion de ideas.
3.2.1 Andlisis DAFO.
3.2.2 Método Walt Disney.
3.2.3 Cuadro Potencial versus aplicacion.
3.2.4 Positivo, Negativo, interrogante.
3.3 Recursos complementarios.
3.3.1 Serendipity.
3.3.2 Seis sombreros para pensar.
3.3.3 Solucién creativa de problemas.
3.3.4 Programacion neurolinguistica.

Desarrollo de la inventiva
4.1 Andlisis de inventos concretos.
4.1.1. Evaluacion de inventos concretos.
4.1.2. Mejora de inventos concretos.
4.1.3. Invento de un objeto concreto.
4.2 Inventos abstractos.
4.2.1. Evaluacion de procedimientos.
4.2.2 Mejora de procedimientos.
4.2.3 Invento de un procedimiento.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:

Exposicion oral (x)
Exposicidn audiovisual (x) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion () Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio( ) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Autoevaluacion (x)
Otras: Dinamicas de grupo (x) Otras: Heteroevaluacion (x)
(x)

Otras: Aprendizaje basado en problemas

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefio Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia
docente.




