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Laboratorio de Tecnologia para Medios Audiovisuales e Hipermedia |

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
5° Desarrollo Profesional, Tecnolégico-Digital 5
Caracter: Obligatoria de eleccion Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 1 3 A 64
Modalidad: Laboratorio Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No( ) Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa ( x)
Asignatura antecedente: Ninguna.
Asignatura subsecuente: Laboratorio de Tecnologia en Medios Audiovisuales e Hipermedia I

Objetivo general:

Analizar los fundamentos tedricos y las aplicaciones practicas de la animacion, el lenguaje audiovisual y el proceso
de produccion de animaciones tradicionales y digitales para producir proyectos de imagenes en movimiento
aplicando técnicas tradicionales y principios de postproduccion digital.

Objetivos especificos:

Estudiar los principios basicos de la 6ptica que permiten la fragmentacion del movimiento.

Analizar y aplicar los principios de animacion bidimensional y tridimensional.

Analizar y aplicar programas de creacion y manejo digital de imagenes.

Desarrollar el proceso creativo de una produccion animada.

Combinar las posibilidades de las técnicas tradicionales, la animacion y postproduccion digital en un proyecto

de animacion.

6. Fomentar las capacidades de seleccion de técnicas de animacion acorde con las necesidades de proyectos
especificos.

7. Reflexionar en torno a los procesos de Investigacion-Produccion en medios audiovisuales.

SR

indice Tematico
Unidad Tema __Horas __
Teéricas | Practicas

1 Historia de la animacion 3 9

2 | El proceso de produccion audiovisual 3 9

3 | Animaci6n analogo-digital 3 9

4 Animacion con arena 3 9

5 Cut out 4 12
Total de horas: 16 48

Suma total de horas: 64




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Historia de la animacion

1.1 El fenébmeno de la imagen en movimiento.

1 1.2 Andlisis y construccion de mensajes con elementos audiovisuales.
1.3 Antecedentes de la animacion digital.

1.4 Software para la edicion de secuencias.

El proceso de produccidn audiovisual

2.1 Fundamentos del lenguaje audiovisual.

2.2 Principios de animacion.

2.3 La construccion del lenguaje visual.
2.3.1 El discurso cinematografico.
2.3.2 El'lenguaje audiovisual.

2 2.3.3 El montaje.

2.4 El proceso de produccion audiovisual.
2.4.1 Guion literario.

2.4.2 Guibn técnico.
2.4.3 Story-board.
2.4.4 Plan de produccion.
2.5 Apoyo digital para la pre, pro y postproduccion.

Animacién analogo-digital

3.1 Fundamentos de la técnica.

3.2 Flip-book.

3.3 Secuencia en dibujo animado.
3.3.1 Disefio de secuencia.
3.3.2 Produccion.

3.3.3 Dibujo en mesa de luz.

3.4 Integracion analogo-digital.

Animacion con arena

4.1 Disefio y produccion de animacion en arena.
4 4.2 Armado de secuencia animada.

4.3 Apoyo digital.

Cut Out

5.1 Técnica de recorte.

5.2 Disefio de animacion de recorte tradicional.

5.3 Produccion de una animacion en recorte digital.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicién audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion () Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacién de proyecto (x)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos  (X)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefo Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia docente.




