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Procesos de Representacion Bidimensional |l

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
2° Desarrollo Profesional 4
Caracter: Obligatoria Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 1 5 3 18
Modalidad: Curso Duracién del programa: 16 semanas

Seriacion: No( )Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa (x)
Asignatura antecedente: Procesos de Representacion Bidimensional |.
Asignatura subsecuente: Ninguna.

Objetivo general:

Integrar los conocimientos previos en el campo de la representacion grafica con una variedad de nuevas
posibilidades técnicas y materiales con el fin de desarrollar las habilidades grafico-expresivas necesarias
para elaborar y presentar proyectos de imagen previos a la ilustracion.

Objetivos especificos:

1. Analizar el papel de la representacion grafica dentro del ambito del disefio y la ilustracion como una
particularidad de disefio grafico.

2. Relacionar los grados de iconicidad con los fines tematico y conceptual de las imagenes gréaficas.

3. Reafirmar los conocimientos previos y explorar nuevas posibilidades del comportamiento expresivo y
practico de los diferentes materiales graficos.

4. Emplear el conocimiento adquirido a la solucion de problemas especificos de representacion grafica.

5. Vincular la representacion grafica con la configuracidn para aplicar las nuevas técnicas y procesos.
6. Integrar las posibilidades de estructuracion formal de los elementos para proponer diferentes soluciones en
la realizacion de imagenes graficas.
indice Tematico
Unidad Tema ___Horas___
Tedricas Practicas

1 Niveles de iconicidad 4 8

2 Acrilicos 4 8

3 Gouache 4 8

4 Acuarela 2 4

5 Scratch 2 4

Total de horas: 16 32

Suma total de horas: 48




Contenido Tematico

Unidad

Temas y subtemas

Niveles de iconicidad

1.1 Grados de iconicidad.
1.1.1 Figuracion.
1.1.2 Geométrico.
1.1.3 Sintesis.

Acrilicos

2.1 Antecedentes y representantes.

2.2 Composicion.

2.3 Relacion de instrumentos.

2.4 Soportes.

2.5 Procesos técnicos.
2.5.1 Himedo sobre seco (veladura, luces y sombras, volumen, textura).
2.5.2 Humedo sobre humedo (veladura, luces y sombras, volumen, textura).
2.5.3  Pincel seco (luces y sombras, volumen, textura).

2.6 Aplicacion tematica.

Goauche

3.1 Antecedentes y representantes.

3.2 Composicion.

3.3 Relacion de instrumentos.

3.4 Soportes.

3.5 Procesos técnicos.
3.5.1 Humedo sobre seco (veladura, luces y sombras, volumen, textura).
3.5.2 Himedo sobre humedo (veladura, luces y sombras, volumen, textura).
3.5.3 Pincel seco (luces y sombras, volumen, textura).

3.6 Aplicacion tematica.

Acuarela

4.1 Antecedentes y representantes.

4.2 Composicion.

4.3 Relacion de instrumentos.

4.4 Soportes.

4.5 Procesos técnicos.
4.5.1 Humedo sobre seco (veladura, luces y sombras, volumen, textura).
4.5.2 Himedo sobre humedo (veladura, luces y sombras, volumen, textura).
4.5.3 Pincel seco (luces y sombras, volumen, textura).

4.6 Aplicacion tematica.

Scratch
5.1 Antecedentes y representantes.
5.2 Composicion.
5.3 Relacion de instrumentos.
5.4 Soportes.
5.4 Procesos técnicos.
9.5.1 Linea (presion, direccion, saturacion, extension, luces y sombras, textura).
5.6 Aplicacion tematica.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio( ) Seminario ()
Practicas de campo (x) Otras: Evaluacion de proyecto de innovacion ()
Otras: Aprendizaje basado en proyectos ()

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefio Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia
docente.




