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OBJETIVO GENERAL

la ||

Conversacional
2.1. Implementacion de
ejercicios de caracter dialogal.
2.2. Implementacion de textos
estructurantes o modelizadores.
2.3. Comprensién de la ruptura
de la historia del las técnicas de

Al finalizar este programa el alumno desarrollard los modelos dindmicos dentro de
perspectiva de la cultura informatica y la simulacion iconica.
HORAS
= 5 UNIDAD OBJETIVO PARTICULAR
0 | 16 |1. Introduccién al Espacio El alumno conceptualizara la estructura de las
Semiotico metaforas légicas, cumpliendo con los requisitos
1.1. Verificalidad empirica. formales de la sustitucion y la comparacion.
1.2. Concepto de cultura
informatica.
1.3. Imagen infografica.
1.4. Algoritmo.
0 | 16 |2. Ejercicios Basicos de Interaccién | El alumno experimentara con ejercicios Iudicos

para conocer el lenguaje de la computadora.

284



representacion formal.

2.4. Implementacién de
ejercicios de generacion de lo
visible.

16

3. Modelos Matematicos

3.1. Comprensién de los aspectos
numéricos, como intermediacion
entre los modelos y las
imagenes.

3.2. Correspondencia de los
modelos y las imagenes.

3.3. Sintesis de los conceptos de
modelizacion y visualizacion, en
base al modelo matematico

El Alumno utilizarad los modelos matematicos en
el diseno virtual.

16

4. Operaciones de Transito de lo
Conceptual a lo Perceptivo
4.1. Importancia del manejo de
lo inteligible como causa, a lo

sensible como efecto.

4.2. Importancia del modelo
como estadio inteligible y
genético de la imagen
(superior).

4.3. Importancia de la imagen
sensible como reflejo perceptivo
para el hombre.

4.4. Importancia de la
interaccion entre el modelo (lo
conceptual), con la experiencia
sensible (lo fenoménico).

El alumno implementara operaciones de transito
de lo conceptual a lo perceptivo.

16

5. Productos Infograficos

5.1. Experimentacién en el
espacio de la produccion
infografica, como “laberinto
formal” y no material.

5.2. Experimentacién basada en
la metamorfosis y la sorpresa.

5.3. Adiestramiento del operador
dentro del mundo laberintico,
para orientarse y formular
opciones.

5.4. Adiestramiento y pericia
para estructurar y formular la
salida éxitos del status
laberintico.

El alumno desarrollara productos infograficos
del mundo virtual.

16

6. Imagenes de Sintesis

6.1. Distincion entre la imagen
abstracta, no figurativa o
icdnica, y las imagenes
simbolicas.

6.2. Comparacion entre la
imagen figurativa y la imagen

El alumno experimentara con imagenes de
sintesis.
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realista.

6.3. Distincion entre simulacion e
hiperimagen.

6.3.1. Complementariedad entre
infografia e imagen digital.

0 | 96
TOTAL:
96
SUGERENCIAS DIDACTICAS MECANISMOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
DE LOS ALUMNOS

Exposicion oral ) Examenes parciales )
Exposicion audiovisual ) Examen final escrito ()
Ejercicios dentro de clase ) Trabajos y tareas fuera del aula ()
Ejercicios fuera del aula () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Seminarios () Participacidon en clase )
Lecturas obligatorias ) Asistencia )
Trabajo de investigacion ) Seminario )
Practicas de taller o laboratorio ) Otras: )
Practicas de campo O)
Otras: ) Sugerencias de evaluacion:

Recursos materiales y material didactico:

« Utilizacién de equipo de cémputo e
Internet.

» Material audiovisual como acetatos,
diapositivas, transparencias, videos y
grabaciones para realizar y elaborar las
propuestas ya sea individualmente o en
equipo.

Estrategias didacticas:

+ Exponer ejemplos practicos del manejo de
la computadora.

« Interpretacion de resultados en programas
de computacion.

» Acceder a Internet como apoyo a la
investigacion de los contenidos tematicos.

» Asistencia a exposiciones y conferencias
de computacion

« Realizacion de practicas individuales por
los alumnos con guia del profesor

« Asistencia a centros de computo que
tengan modelos analogos.

« Utilizaciéon de equipo y material
audiovisual para realizar investigaciones y
analisis de tematicas diversas.

« Realizacion del anteproyecto y proyecto
ejecutivo en taller, aplicando el método
elegido, con asesoria personalizada del
profesor.

» Uso de las TICs.

Diagnostica
« Realizacion de examen con el fin de un
hacer analisis de conocimientos previos.

Formativa
« Control de asistencias en clase
solucionando problemas especificos.
+ Reporte de visitas a exposiciones
electronicas.
« Revisién y calificacion periddica de
examenes.
« Valoraciéon de exposicidon de temas.
+ Presentacion del anteproyecto, definiendo
la propuesta de solucion.
+ Presentacidn de materiales en clase,
magquetas, exposiciones y concursos.

Autoevaluacion

« Con participacion de alumnos y profesores,
obtencién por alguna de las técnicas
didacticas (foro de opiniones lluvia de
ideas, escrito, etc.) de conclusiones que
retroalimenten las estrategias didacticas,
pudiéndose realizar en cualquier etapa del
curso, cuando se considere conveniente.

Compendiada
« Presentacién a nivel de exposicion grupal
con fin de critica.
« Realizacién de resumen de evaluaciones a
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« Analisis de casos y solucion de problemas. nivel individual y de grupo.
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PERFIL PROFESIOGRAFICO

Licenciado en Arquitectura, de preferencia con experiencia en el proceso de disefio y con

conocimientos a nivel profesional de proyectos y obras, que mantenga su actualizacion en los

softwares aplicables.
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