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DENOMINACION DE LA ASIGNATURA:

Desarrollo de Proyectos de Software

IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

MODALIDAD: Curso

TIPO DE ASIGNATURA: Tedrico — Practica

SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Noveno

CARACTER DE LA ASIGNATURA: Obligatoria de Eleccién

NUMERO DE CREDITOS: 8

HORAS DE TOTAL
CLASEALA 5 |Teéricas: 3 | Practicas: 2 22'2;’;5 16 | DE 80
SEMANA: ' HORAS:

SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE: Ninguna

SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE: Ninguna

OBJETIVO GENERAL

Al finalizar el curso el alumno conocera las fases de especificacion de requisitos y analisis
de los proyectos de desarrollo de software y aplicara las herramientas y técnicas para la
implementacion de proyectos practicos.

INDICE TEMATICO
Horas Horas
UNIDAD TEMAS Tebricas Practicas
1 Introduccion a la Ingenieria del Software 3 2
2 La Ingenieria de Requisitos 12 8
3 Analisis de Requisitos 12 8
4 Metodologia del Desarrollo de Sistemas 12 8
de Software
5 Analisis de un Caso Practico 9 6
Total de Horas 48 32
Suma Total de las Horas 80
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CONTENIDO TEMATICO

. INTRODUCCION A LA INGENIERIA DEL SOFTWARE
1.1. Conceptos basicos y definiciones.

1.2. Modelo basico.

1.3. Calidad.

1.4. Gestion.

1.5. El ciclo de vida y sus modelos.

. LA INGENIERIA DE REQUISITOS

2.1.Concepto de requisito.

2.2. Tipos de requisitos.

2.3.Caos de uso.

2.4.Modelo de procesos de la Ingenieria de Requisitos.
2.5. Gestion de requisitos.

2.6. Objetivos de la elicitacion de requisitos.

2.7. Tareas basicas de la elicitacion.

2.8. Técnicas de elicitacion de requisitos.

2.9. Documentacion de los casos de uso.

. ANALISIS DE REQUISITOS

3.1. Objetivos del analisis.

3.2. Tareas basicas del analisis.

3.3. Gestion de conflictos.

3.4.Lenguaje grafico de modelado.

3.5. Modelado estatico.

3.6.Lenguaje de especificacion de restricciones.
3.7.Modelado del comportamiento dinamico.

. METODOLOGIA DEL DESARROLLO DE SISTEMAS DE SOFTWARE
4.1. Aspectos metodoldgicos relacionados con la elicitacion de requisitos.
4.2. Aspectos metodologicos relacionados con el analisis.

4.3. Propuesta metodoldgica general para el desarrollo de sistemas software.

. ANALISIS DE UN CASO PRACTICO
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA
ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS A UTILIZAR

Exposicion oral

X

Exposicion audiovisual

Ejercicios dentro de clase

Ejercicios fuera del aula

Lecturas obligatorias

Trabajo de investigacion

XX X[ XXX | X

Practicas de taller

Practicas de campo

Otras

MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO A UTILIZAR
ENSENANZA-APRENDIZAJE

Examenes parciales

Examen final

Trabajos y tareas fuera del aula

Participacion en clase

X X[ X[ X[ X

Asistencia

Exposicion de seminarios por los alumnos

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

LICENCIATURA POSGRADO | AREA INDISPENSABLE | AREA DESEABLE
Ingenieria en Computacion | en Ciencias Computacion,

0, Ingenieria Mecanica de la Sistemas, Electronica.
Eléctrica o, Matematicas Computacion
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